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Voorwoord 
 
Waar zou de wereld zijn zonder genezers? Nog steeds op dezelfde locatie maar een 
stuk rustiger en waarschijnlijk in diepe rouw gehuld. 
Genezers zijn de hoeksteen van de beschavind. Ze zijn er bij de geboorte van een 
baby en zitten naast de priester aan het sterfbed van een zieke. 
Iedereen kent wel of is misschien iemand die genezen is door een genezer. 
Het is geen gemakkelijke baan. Je kan in het holst van de nacht van je bed geligt 
worden omdat er een baby geboren gaat worden of iemand op sterven ligt. 
 
Genezers kennen vele manieren om iemand te genezen. Soms is het aanbrengen 
van een verbandje genoeg, het tot thee verwerken van een heilzaam kruid werkt 
goed tegen een simpele verkoudheid en het bijbrengen van een beetje hygiëne 
voorkomt de simpele buikgriepen. 
 
Maar er zijn momenten dat iedere seconde telt en iemand enkel genezen kan 
worden met de hulp van magie. 
Genezers hebben zich dan ook gespecialiseerd in het gebruiken van magie om 
mensen te genezen.  
 
Een genezer zal dan ook begrijpen dat hij zijn mana  niet moet verspillen aan een 
splinter in iemands vinger (tenzij de splinter de grote van een spoorspijker heeft) 
Waar de genezer hun mana vandaan krijgt hangt er van af of hij tarotgenezing 
geleerd heeft of goddelijke genezing. 
 
Maar vraag je iets terug voor je kunde? Wat te eten of grof geld? Genees je iedereen 
die ook maar iets mankeert of enkel de mensen die je kent? 
Een genezer kan voor moeilijke keuzes komen te staan zeker in periodes van oorlog 
of natuurgeweld. 
 
We wensen je veel succes in het volbrengen van de taken die voor je liggen. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Met vriendelijke groet, 
Stichting Lands in Exile 
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Genezers 
 
Genezers kunnen met hun goddelijke of tarot genezing een aantal verschillende 
spreuken uitoefenen waarmee ze kunnen genezen en verscheidene aandoeningen 
kunnen doen verdrijven.  
Bij het kiezen van 1 van de 2 (tarotgenezing of goddelijke genezing) kan men ook de 
extra vaardigheids punten steken in die genezing. Standaard krijgt men 10 mana en 
per punt meer hierin krijgt men 1 mana extra. 
 
Spreuken zijn voor zowel goddelijk als tarot hetzelfde alleen gebruik je verschillende 
wegen om je mana te verkrijgen. Bij goddelijke genezing verkrijg je je mana via je 
god. Bij tarotgenezing krijg je mana via de tarotstroming.  Het kan ook zijn dat er 
personen zijn die enkel genezen kunnen worden door tarot genezing.  
 
Dankzij goddelijke genezing ben je nu niet afhankelijk van het geloof, je kan er 
“iedereen” mee genezen.  
Dus niet zoals geloofsdienaren bij wie het dus wel afhankelijk is welke gelovige ze 
genezen. 
 
Bij alle spreuken van de genezers moet de genezer het slachtoffer met beide handen 
op de te behandelen locatie aanraken, anders kost het de genezer wel mana maar 
zal de spreuk geen effect hebben. Bij elke genees spreuk zal een genezer ook een 
verbandje moeten gebruiken voor elke locatie die hij probeert te genezen, of iemand 
anders verbind die locatie terwijl de genezer bezig is met zijn/haar spreuk. Gebeurt 
dit laatste, dan wordt de duratie van de spreuk gehalveerd, dus in plaats van 60 
seconden bij een “heal body” wordt dit 30 seconden. 
 

OOC Note: Er zullen altijd mensen zijn die het niet prettig vinden om aangeraakt te 
worden. Als de persoon dit aangeeft houd je handen dan net iets boven de locatie of 
naast het lichaam. Een spelleider ziet jou toch je best doen en als hij erna vraagt 
kan je No Touch zeggen om spel zo min mogelijk te onderbreken. De spelleiding 
weet dan genoeg. 
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Genezer Spreuken 
 
Hieronder vind je de genezingsspreuken. Er staat bij iedere spreuk hoeveel mana ze 
kosten, wat het effect is en hoelang je met de spreuk bezig moet zijn wil deze effect 
hebben. Houd er rekening mee dat spreuken geen effect hebben als je de tijd niet vol 
maakt. Denk maar zo beter iets te lang dan te kort. 
 

Incantaties. 

Hieronder zie je een aantal nederlandse en engelse voorbeelden voor een 
incantatie.  
Het cursieve (schuine) gedeelte moet je in je incantatie verwerken. Verder mag je 
zelf je verhaal er omheen verzinnen. Je kan elke keer het zelfde zeggen of er een 
sport van maken je duratie op een leuke manier te vullen. Aan jou de keuze. 

Incantatie voorbeeld tarotgenezing: 

By the powers of tarot*, Cure this leg. 

Bij de krachten van tarot*, Cure dit been. 

*Je mag het woord tarot ook vervangen voor een stroming als je er al een toegewezen 

hebt gekregen. 

Incantatie voorbeeld goddelijke genezing: 

In the name of <GOD>, send me the power to detect the poison wich is slowely 

killing this woman. 

In de naam van <GOD>, geef me de kracht deze arm te healen. Ik heal deze arm 

met de krachten door u gezonden. 

Remove Fear 

(0 mana) 
Met deze spreuk kan een genezer de angst uit een persoon halen. De spreuk haalt 
het effect van de spreuk “Fear” weg. 
Duratie spreuk: direct 
 

Detect Poison 

(0 mana) 
Met deze spreuk kan een genezer het soort gif ontdekken wat 
er in een lichaam zit. 
Duratie spreuk: 20 seconden 
 

Discern Disease 

(0 mana) 
Met deze spreuk kan een genezer ontdekken aan welke ziekte iemand lijd. 
Duratie spreuk: 10 seconden 
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Purge Poison 

(1 mana) 
Met deze spreuk kan een genezer 1 soort gif uit een lichaam neutraliseren. 
Duratie spreuk: 20 seconden 

 

Cure Disease 

(1 mana) 
Met deze spreuk kan een genezer een ziekte verdrijven uit een lichaam. 
Duratie spreuk: 20 seconden 

 

Heal 

(1 mana) 
Met deze spreuk kan de genezer 1 trefpunt genezen op de gewenste locatie. 
Duratie spreuk: 20 seconden 

 

Remove paralysis 

(1 mana) 
Met deze spreuk kan een genezer het effect “Paralyse” van iemand ontdoen.  
Duratie spreuk: 10 seconden 

 

Cure 

(2 mana) 
Met deze spreuk kan de genezer 3 trefpunten genezen op de gewenste locaties. 
Duratie spreuk: 40 seconden 

 

Heal Body 

(3 mana) 
Met deze spreuk kan de genezer een complete lichaam genezen. De genezer 
geneest dan 1 trefpunt per locatie en kan dus niet meerdere trefpunten op 1 locatie 
hiermee genezen.  
Duratie spreuk: 60 seconden 

 

Heal Fatal Wound 

(3 mana) 
Met deze spreuk kan een genezer een fatale verwonding genezen. Deze spreuk kost 
veel tijd en veel kracht en de genezer moet er snel bij zijn want een persoon overlijdt 
in 3 minuten aan een fatale verwonding. Deze spreuk kost naast veel mana en tijd 
ook veel verband, de locatie moet namelijk geheel goed verbonden worden. 
Duratie spreuk: 120 seconden 


